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  사업개요

◯ 사업목적: 마을 이해 및 관심을 높이고 마을과 신뢰 관계 형성을 도모

◯ 사업기간: 2023. 4. ∼ 12. <상 / 하반기 운영>

◯ 장    소: 관내 학교 외

◯ 대    상: 초등학교 5 ~ 6년, 22학급 이내  ※ 상/하반기 각 50% 운영

◯ 주요내용: 마을개념을 이해하고 주제별 활동을 수행하면서 마을을 알아보는 활동

◯ 운영방법: 총 3차시(차시별 2교시, 80분), 주 3차시 가능 / 3모둠 활동

       - 해당 학교와 사전 기획회의(활동 세부내용, 일정, 역할분담 등 논의)

◯ 신청방법: 제시된 주제 택 1개, 학년단위 신청(*학교별 1개 주제 신청)

  주제별 활동 내용   ※ 내용 변경 가능

2023년 마을교육과정 ‘내가 그리는 부천’

번호 주제(주제명 변경 가능) 주요내용

1 마을 안전지도 만들기

마을 이해를 바탕으로 마을의 안전요소와 위험요소를 찾아보고 안
전지도 만들기, 안전한 마을을 만들기 위한 제안서 작성하기

구분 대주제 세부내용
1차시 마을알기 마을/안전 이해, 탐방계획 수립하기

2차시 탐방활동 마을 안전요소와 위험요소 찾기

3차시 활동정리
모둠별 마을 안전지도 만들기, 안전한 마을을 만들기 
위한 제안서 작성하기

2 마을 여행지도 만들기

마을의 주요한 기관, 공간, 소개하고 싶은 장소 등을 미션을 수행
하면서 탐방하고 여행지도로 만들기, 모둠 사진첩 만들기

구분 대주제 세부내용

1차시 마을알기
마을이해, 우리마을 주요한 기관, 공간 등 알아보기, 
미션 수행 전략 수립하기

2차시 탐방활동 미션(모둠별 4~6개) 수행

3차시 활동정리 마을 여행지도 / 모둠별 사진첩 만들기

3 마을 신문 만들기

마을의 문화, 역사, 인물, 경제, 정치, 홍보 등 모둠별 영역을 선정
하고 해당 주제에 대한 마을 신문 만들기

구분 대주제 세부내용

1차시 마을알기
마을이해, 마을신문 알기, 신문 작성을 위한 취재 전
략 수립하기

2차시 탐방활동 주제별 취재활동(인터뷰 등)

3차시 활동정리 마을 신문 만들기

4 마을 보드게임 만들기

우리마을을 알아보고 마을 요소를 활용하여 보드게임으로 제작하기

구분 대주제 세부내용

1차시 마을알기
마을개념과 우리마을 알아보기, 모둠별 보드게임 유형 선
택하고 게임판 제작 전략 세우기

2차시 탐방활동 게임판 제작을 위한 자료 수집하기

3차시 활동정리 마을 보드게임판 만들기 / 함께 놀이해보기


